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All games will be played at the Centennial Park (600 South 600 East) - South Field - Please Note Start Times Move Back 1 Hour in Oct.
1Week 6Week

29-Aug Home Team Vs  Away Team Referee 3-Oct Home Team Vs  Away Team Referee
8:00 AM International Vs Latinos Unidos Commercial Services 9:00 AM Commercial Services Vs Diesel International
9:00 AM Gillie Vs Commercial Services International 10:00 AM Gunners Vs International Commercial Services

10:00 AM Gunners Vs Real SF Gillie 11:00 AM FC Barcelona Vs Real SF Gunners
11:00 AM FC Barcelona Vs Diesel Gunners 12:00 PM Gillie Vs Latinos Unidos FC Barcelona

2Week 7Week
5-Sep Home Team Vs  Away Team Referee 10-Oct Home Team Vs  Away Team Referee

8:00 AM Diesel Vs Real SF Gunners 9:00 AM Gunners Vs Latinos Unidos Commercial Services
9:00 AM Gillie Vs Gunners Diesel 10:00 AM FC Barcelona Vs Commercial Services Gunners

10:00 AM FC Barcelona Vs International Gillie 11:00 AM Diesel Vs International FC Barcelona
11:00 AM Commercial Services Vs Latinos Unidos FC Barcelona 12:00 PM Real SF Vs Gillie Diesel

3Week 8Week
12-Sep Home Team Vs  Away Team Referee 17-Oct Home Team Vs  Away Team Referee

8 00 AM8:00 AM GilliGillie V FC BVs FC arc l i U ide ona L tLatinos Unidos 9 00 AM9:00 AM C i l S i VCommercial Services Gilli I t ti ls Gillie International
9:00 AM Diesel Vs Latinos Unidos Gillie 10:00 AM Latinos Unidos Vs International Commercial Services

10:00 AM Commercial Services Vs Gunners Diesel 11:00 AM Real SF Vs Gunners Latinos Unidos
11:00 AM Real SF Vs International Commercial Services 12:00 PM Diesel Vs FC Barcelona Real SF

4Week 9Week
19-Sep Home Team Vs  Away Team Referee 24-Oct Home Team Vs  Away Team Referee

8:00 AM Real SF Vs Commercial Services International 9:00 AM International Vs FC Barcelona Diesel
9:00 AM Gillie Vs International Real SF 10:00 AM Real SF Vs Diesel International

10:00 AM FC Barcelona Vs Latinos Unidos Gillie 11:00 AM Latinos Unidos Vs Commercial Services Real SF
11:00 AM Diesel Vs Gunners FC Barcelona 12:00 PM Gunners Vs Gillie Latinos Unidos

5Week
26-Sep Home Team Vs  Away Team Referee Week of October 26th - 30th

8:00 AM Gunners Vs FC Barcelona Real SF Post season tournament
9:00 AM Latinos Unidos Vs Real SF Gunners schedules will be posted by 

10:00 AM Diesel Vs Gillie Latinos Unidos Thursday, October 22nd
11:00 AM International Vs Commercial Services Diesel

A teams failure to have a referee present and on time results in an automatic team loss for that week.
Referees are to email, text or call the results of each match to clarkk@prudentialutah - 801-372-3858. Results will be available online at UtahCommercialServices.com



Rules and Definitions 

• Men’s 6 v 6 one of which must be the Goalie 
• All team members must be in matching color shirts  
• Games start on time,  
• Minimum # of team players to start a game is 4  
• Failure to have 4 players at game time results in forfeiture.  
• Two 22 minute halves and a 3 minute halftime.  
• 1 Referee is to be from the designated team on the schedule  
• Failure to have a referee represented results loss for the scheduled referee’s team for that week.    
• Slide tackles from behind are not allowed! (Automatic red card and the team plays a man down for the remainder of 

the game.) 
• Each team brings its own balls 
• No offsides 
• Open substitutions Any Time: the player leaving the pitch must be off of the pitch before the new player may enter 

the pitch. 
• Referees are to report scores to clarkk@prudentialutah.com or text the result to 801‐372‐3858 
• Over time will consist of a 5 minute golden goal period. If a goal is scored in the golden goal period, the game is over. 

If the game is still tied after this period, then a round of three penalty kicks per team will follow. The goal keeper that 
was in the goal at the end of the golden goal period must remain in the goal for the shootout. If the game is still tied, 
teams will go to 1 to 1 penalty kicks. No player can kick a second time in penalty kicks until the whole team has 
kicked.   

• Goal Kicks: Any goal kick can be placed anywhere within the goal box.  
• Throw‐Ins: Any ball that fully goes out of bounds on the east or west sides of the field will be thrown back in, all FIFA 

rules for throw‐ins apply. 
• Corner Kicks: Ball will be placed and kicked in the corner of the field (depending on what side of the goal it went out 

on). The person kicking the corner CAN score. 
• Goal Keepers: Goalies can use their hands within the box area, as long as the ball was not passed to the goalie with 

the feet of a team member. If a goalie miss touches the ball inside of the area the opposing team will be rewarded an 
indirect kick (not penalty) from 10 Yard Line. The goalie can throw, punt, drop‐kick, or pass the ball out of this area. 

• Forfeits: If both teams happen to forfeit, it will be recorded as a mutual loss. Kick Off: The ball will be placed in the 
exact middle of the field and can be kicked off in any direction. 

•  Penalty Kicks: If the official believes that a scoring chance was nullified by a foul, the team fouled will be awarded a 
penalty kick. A penalty kick is a direct kick, where the ball is placed 10 yards in front of the goal. All other players must 
stand behind the player kicking the ball. In the event of a missed penalty kick, and the ball is in play, the game 
resumes with the ball in play. 

• Direct Kicks: For which the other team receives a "direct free kick." A goal can be scored directly from the kick. Fouls 
include:  

1. Kicking or attempting to kick an opponent. To prevent injuries, intentional or not, this foul will always be called.  
2. Tripping or attempting to trip an opponent.  
3. Charging into an opponent.  
4. Striking or attempting to strike an opponent.  
5. Blatant holding or pulling of an opponent.  
6. Making contact with an opponent before touching the ball. This includes when going up for a jump ball.  
7. Dangerous play: consists of other fouls that a referee would consider "dangerous," such as heading a low ball that 

could be kicked, or bringing your feet up high to kick a ball when another player is within playing distance of the ball.  

8. Stopping the progress of an opponent: includes setting picks on players without the ball, or stopper another player's 
movement towards the ball.  

9. Preventing the goaltender from releasing the ball: players must allow the goalkeeper to put the ball in play.   
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